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Ich habe den Workshop so konzipiert, dass er sowohl auf einem A4-Drucker
in Querformat ausgedruckt werden, als auch auf einem Tablet gelesen
werden kann.

Im PDF sind diverse Links interaktiv gestaltet, so kannst du beispielsweise
vom Inhaltsverzeichnis direkt auf die entsprechenden Pages springen.
Blaue Textstellen sind ebenfalls verlinkt, damit kann man zu anderen Seiten
gelangen. Mit den blauen Links bleibst du innerhalb des PDF.

Weiter habe ich Hinweise oder weiterfiihrende Erklarungen als orange-
farbenen eingebaut, damit gelangst du direkt im Internet auf eine
entsprechende Erklarung.

Die Tipps sind fur Amateurfotografen gedacht, die sich in Photoshop noch
nicht so gut auskennen. Ich habe dabei den einfachsten Weg zum Ziel be-
schrieben. Es ist dabei klar, dass es insbesondere ausgekliigeltere Wege gibt

und die gleichen Resultate auch mit anderer Software erzielt werden konnen.
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Uber diesen Button
gelangst du zum
Inhaltsverzeichnis.
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Sensorflecken entfernen

Das Retuschieren von Sensorflecken in
Photoshop geht ganz leicht.

i Photoshop Detel  Bearbeiten Bild  Ebene  Schell  Auswshl  Filter 3D Am
e Aot Photazhap 2020
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Die lastigen Sensorflecken sind manchmal ganz
klein, manchmal grdsser. Probier erst einmal die
Sensorreinigung der Kamera aus, um sie los-
zuwerden. Wenn es nichts nutzt, musst du den
Sensor wirklich reinigen. Sensorflecken sitzen
leider meistens dort im Bild, wo sie extrem st6-
ren. Wahle in der Werkzeugleiste den Bereichs-
reparaturpinsel (A) und definiere die Grosse
(B) so, dass der Sensorfleck damit abgedeckt
werden kann.

Nun malst du mit dem Pinsel
einfach tiber den Flecken, der
darauf hin verschwindet. Viel-
leicht musst du mehrmals darii-
ber malen, vor allem, wenn der
Hintergrund nicht ruhig ist, wie
dies in den Haaren der Fall ist.


https://dofoto.de/sensorflecken-woher-kommen-sie-und-was-kann-man-dagegen-tun/

Der Bildausschnitt

Eine Grundaufgabe der Fotografie ist die
Wabhl des Bildausschnittes. Viele bestim-
men den Ausschnitt schon in der Foto-
grafie, was dazu fihren kann, dass der
Ausschnitt zu knapp gewahlt ist und man
im Nachhinein nichts mehr korrgieren
kann. Wo etwas in der Aufnahme fehlt,
kann es kaum mehr hinzugefligt werden.

Deswegen ist es immer vorteilhaft,
konsequent, den Ausschnitt mit etwas
mehr Umgebungsraum auszustatten.

In Lightroom oder Photoshop kann der
richtige Ausschnitt nachher immer noch
bestimmt werden.

Naturlich verliert man dadurch etwas
an Auflosung, bzw. an Bildgrosse. Aus
meiner Sicht ist dies aber unbedeutend,
weil die Vollformat- oder APS-C-Kame-
ras immer noch genugend Aufl6sung fur
die allermeisten Ausgabeformate und
-medien aufweisen.

Bei diesem harten
Bildschnitt sind
Fihler oder
Fliigel ange-
schnitten. Die
Moglichkeiten der
Bildgestaltung

in Photoshop
sind deshalb viel
eingeschrankter -
ansetzen gehtim
Nachhinein nicht,
abschneiden
immer.

Wenn du mit
mehr Umge-
bungsraum foto-
grafierst, kannst
du das Bild im
Nachhinein flexi-
bler bearbeiten:
Ausschnittwahl,
Horizont ausrich-
ten, stlirzende
Linien korrgie-
ren oder eine
Objektivkorrektur
ausfiihren.



https://agenturtschi.jimdo.com/publikationen/artikel/

Bilder ausrichten

Die normale Lage einer Szene ist nun
einmal horizontal-vertikal ausgerich-
tet. Viele Aufnahmen sind so aufgebaut
— Wasserwaagen in Display und Stativ
suggerieren gar, dass man es so machen
sollte. Das ist aber liberhaupt nicht so. Im
Gegenteil: Schrag ausgerichtete Bilder
entfalten oft einen auffalligen und unge-
wohnlichen Reiz.

Ich selbst richte ein Bild horizontal
aus, wenn es von der Situation her ange-
bracht ist. Ein Meereshorizont, der zum
Bild herauslauft, wirkt nicht professio-
nell. Ich stirze Bilder in manchen Situa-
tionen, um eine Betonung zu erreichen,
die horizontal so nicht moglich ware.
Die Schrage sollte allerdings deutlich als
Bildgestaltungsmittel wahrgenommen
werden. Nicht ganz gerade und nicht
genug schrag: das schaut dann aus wie
ein nachlassiger Gestaltungsfehler. Also:
Richtig gerade oder richtig schrag!

Hier bildet die dia-
gonale Achse Son-
ne-Motorrad den
Gegenpol zur Be-
wegungsrichtung.
Ich habe wahrend
der Aufnahme die
Kamera absicht-
lich gekippt, um
diesen Ausschnitt
einzufangen.

Das liberraschte
oder entriistete
Gesicht wird mit
der schragen
Struktur im Hin-
tergrund betont.
Das Képfchen
erhalt dadurch
eine Riickwarts-
bewegung, was
«den Schrecken»
betont.




Perspektive

Sturzende Linien entstehen, weil weiter
weg liegende Objekte kleiner scheinen
als nahe liegende. Die Perspektive ist un-
serem Sehsinn ganz naturlich gegeben.
So wird eine Strasse, die von uns weg
fuhrt, zunehmend schmaler; und wenn
wir vor einem Hochhaus stehen und nach
oben blicken, wird es sich nach oben hin
verjungen.

Die istin allen Lagen und
Richtungen vorhanden, sie macht unser
Sehvermogen dreidimensional.

In der einfachen Darstellung rechts
sind zwei Perspektiven mit Fluchtpunk-
ten dargestellt, wie wir sie bei Hochhau-
sern antreffen. Die horizontale Linie (A)
entspricht der Kameraposition oder der

Augenhohe. Wenn wir weit genug vom
Objekt weg sind, erscheint es ohne per-
spektivische Verfingung gerade (B). Je
spitzer der Winkel bei der Dachkante
wird, desto naher riickt der Fluchtpunkt
zum Objekt und desto sturzender die
Linien (C bis E).

Die Vertikale und die Horizontale sind
also gleich von der perspektivischen
Wirkung betroffen. Wenn wir beim Korri-
gieren nur die senkrechten Linien gerade
stellen, ohne die Horizontale zu bertck-
sichtigen, ist das Bild unglaubwiirdig.

Glaubwiirdig, er-
scheint pyramiden-
ahnlich mit konischen
Kanten.

Unglaubwiirdig, da
parallele Seitenkan-
ten und spitzwinklige
Dachbegrenzung

Glaubwiirdig, das Senk-
rechte und Waagrechte har-
monisch zueinander stehen.


https://wortwuchs.net/zentralperspektive/

Perspektive und Kameraposition

Je kurzer die Brennweite, desto eher
kippen die Linien, die zu einer unnattir-
lichen Perspektive flihren. Mit einer Nor-
malbrennweite von 50 mm hat man etwa
eine natirliche Sicht auf die Dinge. Mit
einem Weitwinkel von 35 mm oder kiir-
zer wird die Perspektive immer starker
betont, was zu stliirzenden Linien fuhrt.
Mit der Kameraposition werden die stur-
zenden Linien beeinflusst.

Mit zunehmendem Schrag-gegen-
oben-Halten der Kamera stirzen die
Linien mehr. Wenn die Kamera von oben
auf ein unten liegendes Motiv gerichtet
wird, stlirzen die Linen ebenfalls, aber
umgekehrt.

Bei Hausern ist es deshalb oft vorteil-
haft, die Kamera auf eine moglichst gros-
se Hohe zu bringen, um stiirzende Linien
zu vermeiden. Die Kamera Uiber den Kopf
zu halten ist besser als auf Bauchhodhe,
wenn wir zum Beispiel eine Gasse in
einem pittoresken Dorf fotografieren.

)

Rechtwinklige
Ausrichtung
bringt keine
perspektivische
Verzerrung.

Je schager die
Kamera in Bezug
zum Objekt,
desto stlirzender
sind die Linien.

Der perspektivi-
sche Verjlingung
kann sich auch
gegen unten
auswirken.

Ein Objektiv mit
langerer Brenn-
weite wie 80 bis
200 mm erzeugt
weniger perspek-
tivischen Verzug.

Ein Objektiv kur-
zer Brennweite
wie 10 bis 35 mm
erzeugt mehr
perspektivischen
Verzug.



Beispiele mit perspektivischem Verzug

Die Perspektive entspricht sehr wohl
unserem naturlichen Sehvermoégen. Wie
weit sie als Stilmittel inszeniert wird, ob
damit ubertrieben wird oder ob jemand
alle stiirzenden Linien generell korri-
giert, ist allen freigestellt.

Man kann sowohl in die eine Rich-
tung zu wenig tun als auch in die andere
Richtung Ubertreiben. Ein exzessives
Perspektive-Begradigen halte ich fur
einen visuellen Unsinn, der von wenig
Verstandnis flir das Bild zeugt.

Diese Verjuingung gegen unten wirkt nattirlich. Linien leiten
den Blick gegen unten auf die Kakteen.

Stlrzende Linien als Stilmittel, fir den bedrohlich liegen-
den Turm.

Die entzerrte Perspektive vermittelt eher ein distanzierte-
res und Ubersichtlicheres Bild. Der Sachverstandige wird
feststellen, dass die Fluchtperspektive der Bodenplatten,
nicht mit den parallelen Linien der Mauern lGibereinstimmen
kann. Laien werden nichts Fehlerhaftes bemerken.

ftaae [ 5
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Die stiirzenden Linien wirken zu wenig als Stilmittel und
storen hier. Sie machen das Foto unruhig.



Perspektive begradigen - so nicht

Ohne optische Gesetzmassigkeiten zu
bericksichtigen, werden manche Archi-

tekturdarstellungen - auch 3D-Visualisie-

rungen — mit einer sturen Konsequenz in
der vertikalen Ausrichtung begradigt. In
vielen Fallen sieht dies ganz schrecklich
aus.

Am Beispiel rechts zeige ich auf, was
passiert, wenn nur die senkrechten
gesturzten Linien in Photoshop oder
anderweitig begradigt werden, die
waagrechte Perspektive unberticksich-
tigt bleibt. Solche Entzerrungen wirken
sich sehr unvorteilhaft aus und sollten
unterlassen werden.

Bei der Begradigung von Linien in
der Architektur soll man immer die na-
tirliche und glaubhafte Sicht vertreten.
Falsch ist es, geradezu versessen alle
senkrechten Linen zu begradigen, ohne
die horizontalen Linien anzupassen.

Auf Seite 13 findest du den Weg, um
in Photoshop die Perspektive richtig zu
begradigen.

rr'r.r-r.vrr.*r-rr'r‘r.
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Die vertikalen Linien ver-
laufen parallell so wie bei
Hochhausern aus weiter
Distanz. Die Horizontalen
Linien haben einen Flucht-
punkt - so wie aus naher Di-
stanz. Dadurch scheint sich
das Gebaude nach oben hin
zu verbreitern. Eine unna-
turliche Darstellung.

Die verikalen Linien bleiben
perspektifisch, nur so ist
eine naturliche Darstellung
moglich.

10



Horizontkante bitte waagrecht ‘ﬁ

Bei Seen, dem Meer, auch bei Strassen, Platzen oder Gebauden liegt die Eine gut sichtbare Wasserlinie, die im rechten Winkel zur Kameraposition
Horizontale oft wegen einer fehlerhaften Kameraposition etwas schrag, was als verlauft, sollte waagrecht sein. Die Korrektur kann problemlos in Photoshop
unnatirlich oder gar fehlerhaft wahrgenommen wird. erfolgen.

11



Es gibt ein paar Moglichkeiten in Photo-
shop, Bilder waagrecht auszurichten. Als
Hilfslinien kannst du dir dabei ein unter
Ansicht > Anzeigen ein Raster einblen-
den lassen. Dann wahlst du im Menu Bild
> Analyse und wahlst das Linealwerk-
zeug. Mit dem Cursor zieht du nun eine
Linie entlang einer Kante ins Bild, die
Photoshop horizontal oder vertikal aus-
richten soll und klickst oben auf Ebene
gerade ausrichten. I bene  schit

PRFHAMNPFEAMRENXOISNANDOF

Eine weitere Mog-
lichkeit: Wahle das
Zuschneiden-Werk-
zeug und drehe an
den Eckpunkten das
Bild so aus, bis die
Wasserlinie horizon-
tal liegt.

Modus
m Fenster  Hilfe Korrekturen
Froof einnchien
Aute-Farbton
m::* Warn Autc-Kontrast
Aok i Auto-Farbe
Hixal-Soitonvarnalins
Pixetgaitanyverhalinis-Horrmkiur Bildgrike...
3Z-Bit-Vorschavoptionen Arbaitsfiiche...
Einzoomen Bilddrehung
Austoomen Fraistelinn
Ganzes Bild Zuschneiden, ..
Ebene(n} an Bildschirm anpassen Alles sinblendan
Zeichenfifiche an Biidschinm anpazsan Du cren...
200% ﬂmmp.
: : : —_ Kanalberechnungen...
Horizantal splegein  Ebenenkanten | =
Auswahlianion Varishlen
Bildschirmmotus Zielptad Datensstz anwenden...
[ WL —
I  / Raster | =
o Extras  Hilfsiinien Ubartilien..,
. e + Hilfslinten dar Arbaltstiach
' Lineale -\H"I-Emlitﬁ der Zeichan(iic
e Foichenfifchennamen
Ausrichten an Intelligente Hilfslinien
Slices
Anmerkungen

HADFRABCTRANKAXOSS
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Bild verzerren (perspektivisch ausrichten)

Um Bilder gleichzeitig horizontal und
vertikal auszurichten, soll zuerst in der
Ebenenpalette der Name Hintergrund
(mit dem Schlosssymbol dahinter)
umbenannt werden. Sonst steht die
Verzerren-Funktion nicht zur Verfii-
gung und erscheint ausgegraut. Nen-
ne die Ebene beliebig um, im Beispiel
heisst sie Ebene 0.

I

)

LRI ;
CRF i
A

e )

oxRc

wy' i
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- Mitden Anfasspunkten um das Bild herum kann das Bild gerade ausgerichtet werden - gleichzeitig
%% Kannder perspektivische Verzug korrigiert werden (senkrechte Pfosten gerade). Mit dem Cursor
in den Massstab oben oder rechts klicken (Pfeil) und von dort eine horizontale Hilfslinie in das Bild
*olé hineinziehen. Daran kannst du das Bild horizontal ausrichten.

Transformiersn
‘Ebanen magtmatisch oustichiten
1] R e

- Eberiun mstormtiach U tleriden

Waéhle nun im Menu Bearbeiten >
Transformieren > Verzerren.

13



Objektivverzug korrigieren

1
1

Hier ist eine Verkrimmung am linken Rand sichtbar. Dieser Objektivfehler erscheint bei geraden Linien und grossen
Kontrasten besonders deutlich. Vergleiche dazu links und rechts die Metalltrager am Rand.

- ~~
- ~
- ~

-
~ -
______

Bei bestimmten Objektiven kommt

es vor, dass an den Randern optische
Verkrimmungen auftreten. Das heisst,
gerade Linien werden krumm darge-
stellt. Je weitwinkliger und billiger
das Objektiv, desto mehr tritt dieses
Phanomen auf. Normal- und Teleob-
jektive verursachen kaum stérende
Verkriimmungen. Weitwinkelobjektive
ab 35 mm und darunter haben gros-
sere Verkriimmungen. Festbrennwei-
ten schneiden generell besser ab als
Zoom-Objektive.

14


https://www.fotolehrgang.de/2_1.htm

- Camara

Riave-Filter

In Photoshop kénnen Verkrimmun-
gen korrigiert werden: Wahle Filter >
Camera RAW-Filter ...

Mit diesem Schie-
beregler kannst du
die Verkrimmung
Richtung «Tonne»
nach links oder
Richtung «Kissen»
nach rechts korri-
gieren.

15



Das digitale Nachscharfen

Man sollte meinen, dass es moderne
Kameras mit dem Autofokus schaffen,
ganzlich scharfe Bilder auf den Sensor zu
bannen. Die Scharfe entsteht durch das
Objektiv und durch den Scharfungspro-
zess, den jedes Bild bereits in der Kame-
ra durchlauft. Es gibt aber noch andere
Einflussfaktoren.

1. Festbrennweiten bilden in der Regel
scharfere Bilder ab als Zoomobjektive.

2.In der Mitte des Bildes liegt die
hochste Scharfe, an den Randern werden
sie zunehmend unscharf.

3. Teure Objektive leisten in der Regel
eine bessere Scharfe als Billigobjektive.

4. Die Scharfe hat immer mit dem
Ausgabemedium, der Wiedergabe-
grosse und dem Betrachtungsabstand
zu tun. Beispielsweise sehen auf einem
Handy Bilder immer scharf aus. Wenn
Handyfotos jedoch auf Plakatformat ver-
grossert werden, treten die Unscharfen
erst hervor. Aus flinf Metern Distanz be-
trachtet sehen vergrosserte Wandbilder
schnell mal genligend scharf aus, von
ganz nah offenbaren sich Unscharfen.

Unser Auge hat einen naturlichen
Scharfemechanismus eingebaut, denn
entlang der Bildkanten entsteht im
Auge ein heller Saum, der auf dem
Bild nicht ist.

Es gibt verschiedene Moglichkeiten,
Fotos zu scharfen, schon in der Kamera
werden Bilder gescharft. In Lightroom
konnen Fotos ebenfalls nachgescharft
werden, siehe dazu unter

Ich empfehle, in Photoshop von den
verschiedenen Moglichkeiten Filter
> Scharfzeichnungsfilter > Unscharf
maskieren anzuwenden.

Die digitale Nachscharfung funktioniert
hauptsachlich, indem die Bildkanten
geringfligig kontrastverstarkt werden.

Ein dunkles Motiv auf einem hellen
Hintergrund, grafisch dargestellt.

/\

A B

Entlang der Bildkanten wird der hellere
Hintergrund A beim Nachscharfen hel-
ler gemacht, der dunkle Vordergrund
B wird an der Kante dunkler gestaltet.
So entsteht ein grosserer Kontrast, der
zu einem subjektiven Scharfeeindruck
fiihrt.

16


https://www.digitipps.ch/lightroom/scharfzeichnen-mit-lightroom/
https://www.digitipps.ch/lightroom/scharfzeichnen-mit-lightroom/

Unscharf maskieren

Mit den Parametern Starke, Radius und
Schwellenwert kann die Scharfe genau
gesteuert werden.

8 30 arsictn Fanstor  Hite

Fir Smartlier kanvertnmm

Filtargalerie_
AIptren Wailwinkeloripkir NORA
Camera Raw-Fillor, ok 1
ekt regrekiur OXR
Verfiissigen. .. it ¥4
Fluchipunkl TRV
an (3
Kumstfiflar "

LA -
Hauschiime "
Randarfiller [

EEDEET T | monturen scharfrechnen
Suhgipsung g e Soharinsichnen
Strukcturierungslilber i Sobskibeer Scharfreichn..
Vargiberungsliner e Silriar schar pechoen
Yerzerungshilter 1
Vidgofiter E Vorwacklong reduriensn...
Waichzeichnergalorie "

Weichepichrungafine: "

Starke

Kontrasterhhung an den Tonwertkanten

Empfehlung: 80 bis 200%

Schwacher —

Starker —

Radius
Breite der Scharfekontur

Empfehlung: 0,5 bis 2 Pixel

f

Schwellenwert

Tondifferenz fiir Scharfung in Stufen. Der Schwellenwert
sagt, ab welchen Tonstufenunterschieden gescharft wird. In
der unteren Darstellung ist der Schwellenwert 4 eingestellt.

10 Tonstufen liegen zwischen
zwei benachbarten Pixeln.

Hier wird nicht gescharft

3 Tonstufen liegen zwischen
zwei benachbarten Pixeln.

17



Ohne Scharfung

Unscharfmaskieren bedeutet,
dass die Kanten im Bild etwas
kontrastreicher gestaltet wer-
den. Wer liberteibt, erhilt ein
kratziges Bild mit hellen Bild-
saumen entlang der Kanten.

Mit Unscharfmaskierung

18



Herausforderungen beim Nachscharfen ﬁ

Eine Grundregel besagt, dass die Scharfe
immer auf die Ausgabegrosse bezogen
werden muss. Das heisst zum Beispiel,
wenn wir ein Foto in einem Fotobuch in
20 cm Breite drucken moéchten, dann
mussen wir die Scharfung in Photoshop
in eben dieser Grosse vornehmen. Es
nltzt wenig, ein Vollformatfoto mit 40
Megapixel in voller Grosse zu scharfen
und nachher auf die Ausgabegrosse her-
unterzurechnen. So wird die Scharfe teil-
weise wieder herausinterpoliert. Ebenso
wenig taugt die Scharfung eines kleinen
Bildes, welches nachher auf 30 cm Brei-
te skaliert wird. In diesem Fall wird die
Scharfung liberdeutlich verstarkt.

Die Scharfung ist Ubertrieben, das Mit Unscharfmaskierung (USM) richtig
Bild wirkt kratzig. gescharft.

Weisse Saume an Kanten

Wer zuviel Radius einstellt, erzeugt da-
mit weisse Saume um Kanten wie zum
Beispiel bei Asten oder Gebiuden vor
einem kontrastreichen Hintergrund.

Zu kratziges Bild

Wer zuviel nachscharft, macht das Foto
zu einem Uberscharften und kratzigen
Bild. Vor allem, wenn das Bild viele Kan-
ten aufweist, wie zum Beispiel bei Gra-
sern in einer Wiese.

Bei kleinen Fotos darf etwas mehr gescharft werden, allerdings
sollten keine weissen Saume sichtbar sein.

19



Weichzeichnen

Die fotografische Unscharfe kann ein
reizvolles Stilmittel sein, welches auch
digital mit Photoshop eingesetzt werden
kann. Vorteil: In Photoshop kdnnen be-
liebige Bildstellen partiell weichgezeich-
net werden, mit beliebigen Verlaufen,
Formen und Randern.

Photoshop bietet eine ganze Reihe
von Weichzeichnungsarten an, die man
kreativ ausprobieren kann. Sie tau-
gen aus meiner Sicht nicht alle flr uns
Fotografen. Ich zeige hier auf, wie du mit
Bewegungsunscharfe (A) und dem Radi-
alen Weichzeichner (B) kreative Effekte
erzielen kannst.

3D Ansicht Fenster Hilfe
Radialer Weichzeichner ~HF
Fiir Smartfilter konvertieren
Adaptive Weitwinkelkorrektur... LA
Camera Raw-Filter... st A
Objektivkorrektur... {+3ER
Verfliissigen... frHX
Fluchtpunkt... EHV
aD [
Rauschfilter [
Renderfilter B
Scharfzeichnungsfilter [
Stilisierungsfilter 3
Vergroberungsfilter L3
Verzerrungsfilter >
Videofilter "
Wninfﬂm (3
Weichzeichnungsfilter »
Sonstige Filter [ 2
Topaz Labs »

Feld-Weichzeichnung...
Iris-Weichzeichnung...
Tilt-Shift...
Ptad-Weichzeichnung...
Kreisformige Weichzeichnung...

Bewegungsunschirfe.., — A

Box-Weichzeichnung...
Burchschnitt

Form weichzeichnen...
GauBscher Weichzeichner...
Matter machen...
Objektivunscharfe...

Radialer Weichzeichner... ———» B

Starker weichzeichnen
Weichzeichnen

20



Bewegungsunscharfe

Ausgehend vom Bild links erzeugen wir mit Photoshop einen solchen Wischeffekt.

21



Als Ausgangsbilder eignen sich Archi-
tektur- oder auch Naturbilder, die eine
vertikale Struktur aufweisen. Offne ein
solches Bild in Photoshop.

| Ehenein | Ranwie I Plada [ 2 R 30 anscht Fenster  Hite
- E Radialer Wokchzeichnor
| QA - W a@THOH w Fiir Smartfillar komertleren
| ‘Marmal [ Deckiralt: 100% | +1 '
- = = . idapthve Waitwinkelonraktur,.
Figigrers B3 0 b X B Fliichia: 100% |~ Camara Raw-Filter.
= Obgektivkormoktiur,..

Verlldssigan..
= _ Fluchtpunk..

e -
o Ebene 1
o i
Tl
———— i Rauschiilier
I::.' i Renderfilter
iy | . Scharfrelichnungsfilter
g Stilsierungsiitar
= fx O B H A Vargroterangstilter
l.ferzerrung;r-'.ler
Videafilter
Benne die Kopie um in beispiels- Waichziicl
weise «I'Be\'/-vegungsunscharfe» und‘ Sonstios Filker
ordne sie Gber der Ebene 1 an. Akti-
viere die Ebene Bewegungsunschérfe, Topate Labs
sodass ihr Feld dunkler abgehoben
Ist. Wibhle im Mendi Filter>
Weichzeichnungsfilter >
Bewegungsunschdirfe...
R — s
(A L-.uh-'_'ﬁhu- -
o joan - @oeTOoa *
Klicke in der Ebenepalette | =
. Marral = | Decalieits B0R =
auf Hintergrund und benenne . = =
die Ebene um, zum Beispiel in ot B SEWC IR <! |
Ebene 1. = _ R
Fullapdiormi.
OS5 kopeingn
SV kopleran
Grupps aus Ebenen.,

Stelle ein Duplikat der Ebene 1 her:
Mit gediickter, rechter Maustaste auf

Ebene 1 klicken, Ebene duplizieren... wahlen.

CIrEA
aHA
¥R
fratx
Ky

rTYTYY®

L

Bewoegungsunichiirfe...
Bax-Weichzeichnung...
Darrchschnitt

Form weichzeichnen..
Gaulischer Weichzelchner...
Matter machen...
Objektivunschirfe...
Radialer Welchzeichner..,

Stirker weichroachhen
Weichrsichnen
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Mungwnsdﬁrfe

)

B Vorschau

i

Abatand: | £06 | Pl

Im Pop-up stellst du Winkel auf 90°,
Abstand auf etwa 300 bis 400 Pixel.

| -
Qan v meTongs *

Ebenen Kandle  Plade =

Murmal ~ | Duckkralt:] 100% | |
Fjeren: B of TN @ FEcho 0% |
o WS smommmnin |
Lo “ Ebena 1

w A D2 @DE @

Die Ebene Bewegungsunscharfe
mit Klick aktivieren. Unten auf das
Maskensymbol (A) klicken. In der
Ebene erscheint jetzt eine weisse
Maske (B), die du per Klick aktivierst.

In der Werk-

o Art - B @ TOA
Mormal | Dockkraft: 100% ||
Foerer: B} o o T8 @ Flache 100% v
© EDeimg srmomunowe
o BB reene

honan | Kandle | Prade | =
»

Zur Erinnerung: die weisse Maske
rechts des Bildes muss aktiviert sein.
Wenn den Cursor nun auf das grosse
Photoshopbild stellst, wird ein Faden-
kreuz sichtbar. Setze es ganz oben
am Rand an und ziehe es bis etwa zur
Mitte senkrecht hinunter (senkrecht
= zusatzlich die Shift-Tast gedriickt
halten). In der Ebenenpalette siehst du
den Maskenverlauf. Falls du mit dem
Resultat nicht zufrieden bist, ziehst du
einfach einen neuen Maskenverlauf auf.
Variiere auch die Lange der Strecke, die
du mit dem Fadenkreuz aufziehst.

1! Stelle sicher, dass

Das Bild dieser Ebene wird jetzt so aussehen

verwerkzeug.

zeugleiste aktivierst f

du nun das Verlaufs- :L![
=]
i,

die Hintergrund-
farbe Weiss vorne
liegt. Sonst klickst
du auf das Pfeilsym-
bol, dann wechseln
Schwarz und Weiss.

Das Resultat siehst du auf
der nachsten Seite gross. Die
Maske hat folgende Aufgabe:
Uberall wo sie geschwarzt ist
wird das zugehoérige Bild abge-
deckt. Eine Maske funktioniert
auch mit Transparenz, also mit
Graustufen. Der Verlauf von
Weiss zu Schwarz flihrt als Mas-
ke zu einem sanften Verlauf der
beiden Fotos. Oben ist jenes
mit der Bewegungsunscharfe
sichtbar, sanft verlaufend in das
scharfe Originalbild
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Die Maske h

nscharfe sorg
ffekt. Blaue St
trasse. Mit de
die Maske auc
die Pinselgrés
eckkraft in d
27 unten).
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Radialer Weichzeichner IGZIH 0 Aceicht Fonster Hife ﬁ

Fiir Smartfiter konvertioren
Filtergalerie...
Adaptive Weitwinkelkornoktur, . WA
Camera Raw-Filter... I A
Objekivkomeiiur., ¥R
Verfliissigen... XN In der gleichen Art habe
PREATpUR - ®Y  jch hier den Filter Radialer
= = Weichzeichner... verwendet.
Kunestfilter -
Malittor 13
Rauschiilias [
Resndertilter >
Scharfzeichmmgsfilter 3
Stilisierungshilter L]
Struktuthenmgafiltar » | Bewegungsunscharfe...
Vergroberungsiilter » Box-Weichzeichmang. .
Verzofrungsfilter * Dumh!-ﬂ.'ll'l“l
Videofiiter > Form weaichzelchnen...
Weichzeichnergatorio » Gaufischer Wekchzebchner...
i
Zeachanfilter - Objektivunschile...
Sonstige Filter - Fadialer Waichreichnes .
Salaktivar Weichzeichnar...
Topaz Labs [ Stiirkes weichzeichnen
Winlrhralahnom

Fl

| QA BoeTHOA -
| ormal w%mw

Flpswar——

Fowen B f 4 0 @ Fache|100x |

&

Wabhle das Pinsel-

werkzeug.
Diese Ebene habe ich mit dem Pin-
sel maskiert, so dass der Eindruck Q ‘1 ®
entsteht, der Judoka fliege durch die
Luft. Die schwarzen maskierten Stellen . Um eine partielle Maske zu
werden im oberen Bild abgedeckt. J erstellen, wahlst du das Pinsel-

werkzeug. Vergiss dabei nicht,
die Grésse und Deckkraft Harte
Schwarz malt die Mas-  und oben in der Werkzeugleiste
ke auf, Weiss |6scht sie.  gjnzustellen.
Wechsle die Farben
mit Klick auf das
Pfeilsymbol.
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Scharfentiefe und Beugungsunscharfe

Jedes Objektiv hat individuelle Leis-
tungsdaten. Die orange Kurve zeigt, dass
bei offener und geschlossener Blende
die Scharfeleistung nicht so gut ist wie
bei mittleren Blenden. Die forderliche
Blende ist diejenige mit der bestmogli-
chen Scharfeleistung.

Die blaue Kurve zeigt die Scharfen-
tiefe, die bei offener Blende gering
und bei geschlossener Blende grosser
ist. Wenn das Licht an der Blende «vor-
beistromt», wird es an den Kanten der
Blende gebeugt, man spricht auch von

Je kleiner die Blen-

denoffnung, desto mehr wird das Licht
gebeugt, was zu einer kleineren Scharfe-
leistung fuhrt. Das heisst wiederum, dass
eine geschlossene Blende, zum Beispiel
Blende 22, zu einer schlechteren Scharfe
fuihrt als Blende 8.

Licht wird an der Blende gebeugt,
somit gestreut, was bei geschlosse-
ner Blende zu weniger Scharfe flihrt.

Scharfe

optimal

nicht
optimal

kritische
Blende

Die kritische
Blende bringt das
beste Auflésungs-
vermogen eines
Objektives.

forderliche
Blende

R W
- il
-

~~
S
~

~

~

Scharfentiefe

Bildscharfe

. 32

Die férderliche Blende
ist fiir eine ausgedehnte
Scharfentiefe bei opti-
malster Scharfe die beste
Blendenwahl.

Blende
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https://www.traumflieger.de/reports/Makro-Fotografie/Workshop-Makrofotografie/Beugungsunschaerfe-und-warum-sie-bei-Makros-staerker-zuschlaegt::1402.html

Fokus Stacking N

Fokus Stacking hat zum Ziel, die Schar-
fentiefe kiinstlich zu erh6hen. Bei einer
offenen Blende von 4 ist die Scharfen-
tiefe klein. Bei einer geschlossenen Blen-
de ist sie dagegen gross, daflr verliert
man das Bokeh. In der Makrofotografie
kann mit der Erhohung der Scharfentiefe
gleichzeitig das Bokeh erhalten werden -
dazu setze ich Fokus Stacking ein.

Bei offener Blende betragt die Scharfentiefe in der Makro- Erst bei mittlerer Blende, so etwa ab Blende 8, wird die
fotografie nur wenige Millimeter oder liegt sogar darunter. Blume von vorn bis hinten scharf abgebildet. Leider ist in
Eine Blume wird somit nicht von vorn bis hinten scharf diesem Fall auch der Hintergrund relativ scharf.

abgebildet. Die Offenblende ergibt jedoch eine schéne
Unscharfe (Bokeh) und Unscharfekreise.

we

> e

Eine Methode von Fokus Stacking funktioniert wie folgt:
Setze die Kamera auf eine stabile Unterlage (Bohnensack,
Mauer, Stativ etc.). Stelle die Blende 3 oder 4 ein und
schalte den Autofokus aus. Jetzt fokussierst du zum Bei-
spiel die Bliitenblatter vorn (A) und machst eine Aufnahme.
Dann fokussierst du die Bliiten in der Mitte (B) und machst
erneut eine Aufnahme. Zuletzt noch die Bliitenblatter, die
hinten liegen (C). So fokussierst du bei gleicher Kamera-
position verschiedene Scharfeebenen im Bild.
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Bilds  /
WScharfe higr
N

- -

Bild 2

L Scharfe hier

Bild 1
Scharfe hier Mit Fokus Stacking

zusammengerechnet

.'i.

Bei den Einzelaufnahmen wird die Tipp:

Scharfe manuell auf jeweils andere Bild-  Photoshop rechnet jede Ebene als volles
teile gelegt. Beim Fokus Stacking werden Bild ein. Wenn du also acht Vollfor-

sie mit Photoshop ineinander verrech- matbilder ineinander verechnen willst,
net. Wie du das ganz einfach hinbe- kannst du leicht an die Kapazitatsgren-
kommst, erzahl ich dir auf den folgenden ze deines Rechners gelangen, weil alle
Seiten. Zu Fokus Stacking fur Profis gibt  Ebenen zusammen weit liber ein Giga-
es ausgeklugelte Systeme und Software.  byte ausmachen. Rechne deshalb erst
Die Photoshop-Bordmittel gentigen die Bilder auf eine Grosse herunter, die
durchaus fiir den Hausgebrauch. deinem Rechner liegt.
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[Z] Die vier Ebenen
wurden in Pho-

:f:::m iha ‘::g toshop nun exakt

Als Smartobjekt Gfinen... aufeinander ausge-

Letzte Dateien Shtren Ly richtet. Beachte die
Abweichungen an
den Randern. Die
Fotos mussen also
nicht zwingend mit
dem Stativ foto-
grafiert werden.

Exportieren r Das Stativ ist in

setie ; einem solchen Fall

Aut Behance tailon... Diese vier Dateien findest du im Ordner Ubungs- aber von Vorteil.

Adobe Stock durchsuchen_ bilder.

| Badprozessor.,

AMtomatisienon -

Importienen -

Von iPhone Enportieren (3

Skriptensgnis-Manager...

Maohrere DICOM-Dateien laden...
AR T i 1, Stalistik...
[l Um mehrere Dateien in Photoshop
als Ebenen zu 6ffnen, wahle unter o e
Datei > Skripten > Dateien in Stapel  Duakdstwien
laden... mnﬁmmm-.nnm-

o
# TUR_1703-Bearbeitet jpg
= TUR_1793.jpg

& TUR_Z016.jpg

= TUR 2075-2.jpg

=t TUR 207E.ipg
= TUR_21B7-Bearbeiled 5

1 wibhle die
entsprechenden
Dateien auf dem
Desktop aus.

] TUR_2190.jpg

= TUR_2437-2.jpg
= TUR_Z437 jrg
¥ TUR_2946.jpg

- e

[£] Die Ebenen werden nun in diesem Fenster angezeigt.
Wahle links unten automatisch ausrichten an.

=z |
| =1 F
ht T
Y F
xC
iF hoca 1
nY
-
Suchen XF
Rechischreiborldung..
Taxt suchen und smaines
Fii AR e Teiae nT
Temrsformisiem L

Etetsrady snmematisoh (b ilender,

Falls du die Ebenen auf
anderem Weg in Photoshop
importieren willst, kannst du
sie anschliessend ausrichten.
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el Bid Ehers Schrft  Auswshl  Fiter

Eirdigen
Eirdigen Sparil

Suchen
Rechtschnsbanlhung
Tt muchin und ersatren..

Fral Iransloemasean
Tranafoerrieran
Enanen astomatisch ausrichion.

Ao ch Lk Eandan

Musior fegtiegon. ..

5] Nun aktivierst du alle Ebenen und
wahlst Ebene automatisch (iberblen-
den ... Uberblenden ist vielleicht nicht
ganz klar ausgedriickt. Photoshop
kann sich die scharfen Stellen in allen
Bildern merken und sie mit einer Mas-

ke ineinander verrechnen.

Ebenen automatisch (berblenden

i Coo
T A alha
e =
O s i
™™
£ Nahtlose Téne und Farben
B2 Inhaltsbasierte Filllung fir transparents Bersiche

[ Beim folgenden Fenster kreuzt du die entsprechenden
Stellen wie oben an.

Dok: 129.9 MB/129.9 MB »

Links unten im Photoshop-Fenster wird je
nach Wahl auch die Dateigrésse angegeben.
Es empfiehlt sich, die Grésse mit 5 Ebenen
auf die Hintergrundebene zu reduzieren. Du
verlierst dann jedoch die Ebenen.

& B~ a. B v i o G AT O e————
B R T T ey e —— R O
| u ™ e (e—

Iarlimdens Ehamnam =iie
Vel CGLINOene cpenen ausy

Mit darunter liegender =
Sichtbare auf eine Ebene reduzieren

Auf Hintergrundebene reduzieren

Animationsoptionen
Bedienfeldoptionen...

[E] Achte darauf, dass die Datei hun 5 Ebenen schwer ist.
Du kannst via Optionensymbol oben rechts die Ebenen auf
eine Hintergrundebene reduzieren.
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Die einzelnen Scharfezonen
der Einzelbilder werden in ei
Gesamtbild verrechnet. Somi
erhaltst du bei offener Blende
eine um einiges grossere Scha
fentiefe.






Weissabgleich

Unter Weissabgleich versteht man die
Bemiihung, ein neutrales Grau zu erhal-
ten. Wenn du also bei Tageslicht einen
grauen Karton fotografierst, sollte der
auf dem Bildschirm keinen Farbstich auf-
weisen. Du kannst den Weissabgleich in
der Kamera einstellen. Oft ist es jedoch
zielfihrender, die Kamera «automatisch»
arbeiten zu lassen und einen moglichen
Farbstich erst in Photoshop zu korrigie-
ren.

Partout einen Weissabgleich vorzuneh-
men, halte ich fiir unsinnig, denn die
Lichtstimmung ist alles andere als neu-
tral. Einen Weissabgleich in einer Son-
nenuntergangsstimmung vorzunehmen,
ist vollig verkehrt. Priife erst, ob dein
Bild naturlich wirkt, und ob eine echte
Farbstimmung vorliegt oder ob du den
Farbstich korrigieren willst.

m Ebene Schrift Auswahl Filt

Modus

>

Waéhle im Menli Bild > Korrekturen >
Tonwertkorrektur ...

Aber aufgepasst: Wenn ein aufgenommener Farbton nicht
einem neutralen Grau entspricht, kann es sein, dass ein
anderer Farbstich entsteht.

In diesem Pop-up-

Tomwertkarrekiur
- - Fenster kannst du
Pt - er ka
- 2 “ auf die mittlere
— kaak| RGB v | Abbeechen | Pipette klicken
T S und damit einen
R | Avtomatisch | vermeintlichen
— T Grauton im Bild (A)
| e 5ufnehmen. Dieser
~ Ton wird dann
: G als Neutralgrau
o | 00 255 | B vorsshau dargestellt (B).,.
= alle anderen Tone
mm# angepasst.
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https://www.mborrmann.de/korrekten-weissabgleich-einstellen-photoshop-farbstich-entfernen/

Die Moglichkeiten von Lightroom in Photoshop nutzen

Photoshop und Lightroom beniitzen die
gleichen Tools, um Bilder zu optimie-
ren. Wenn du also Lightroom nicht hast,
kannst du trotzdem von Lightroom pro-
fitieren. Es gibt daftir namlich in Photo-

shop den Camera RAW-Filter.

Mit diesem Filter gelangst du quasi in die

Benutzeroberflache von Lightroom und
kannst dessen Vorteile ebenfalls nutzen.

[EIZ8 30 Ansicht  Fenster Hife

Camera Raw-Filter
Fiir Smartfilter konvertieren

Filtergalerie...

Adaptive Weitwinkelkorrektur...
Camera Raw-Filter...
Objektivkorrektur...

Verfliissigen...
Fluchtpunkt...

3D
Rauschfilter

| [ Uit B T, P

~3F

LKA
38 A
1{+36R
38X
Y

L Camera Row 1221 - Nioan D7S00

e Sl Y el 2%/ A0 =008

|| Dunst
MiElEE|

) e R (“Bidefinen ) | Abbresnen | Fenig |

Die Benutzeroberflache von Lightroom mit seinen Bearbeitungsmadglichkeiten werden in Photoshop so dargestellt.
Ich méchte den Himmel dieses Bildes mit einem Verlaufsfilter etwas abdunkeln. Wahle dazu den Verlaufsfilter
oben in der Werkzeugleiste (s. Pfeil).
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LI

Setze nun den Cursor oben im Bild an und ziehe ihn ein Stlick nach unten. Du erhaltst jetzt
ein gestricheltes Rechteck mit einem griinen und roten Punkt. Du kannst die Punkte weiter
auseinander ziehen, um den Verlauf grésser und weicher zu halten. Wenn du das Rechteck
drehst oder verschiebst, wirst du den Verlauf genau zu steuern wissen. Die Schieberegler auf
der rechten Seiten haben nur Einfluss auf den Verlauf, nicht auf das ganze Bild. Hier kannst
du die Helligkeit oder die Farbgebung nach Belieben aussteuern. Beachte immer die Glaub-
wiirdigkeit des Bildes. Du solltest nicht Gibertreiben.

e
088 | g
e g
718
o |

Der Schieberegler Dunst entfernen hebt die Mittelkontraste im Bild an. Dies fuihrt zu
einer Dramatisierung des Bildeindruckes im Himmel. Probier es einfach mal aus.
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Ohne Verlaufsfilter wirkt das Bild kontrastlos und fad.







Vignettierung und Tonung

Unter Vignettierung versteht man die
Abdunkelung oder Aufhellung der Ecken
eines Fotos, sodass eine ovale oder kreis-
runde Bildbetonung entsteht. Bei diesem
Bild von einem Schloss in Portugal will
dir zeigen, wie es funktioniert.

[EIZ8 30 Ansicht  Fenster Hife

Camera Raw-Filter ~BF

Fir Smartfilter konvertieren

. Filtergalerie...

| Adaptive Weitwinkelkorrektur... T{4EA
Camera Raw-Filter...
Objektivkorrektur... {+3R
Verfliissigen... {38 X
Fluchtpunkt... EV
3D >
Rauschfilter [ 2

Wabhle im Menl Filter Camera RAW-Filter...

Be 7% e B 2=/ 00 E‘-_v
—

—

ol b Wi Rods
. - BOIIT -5

SERBSEHDS

atimang
] o)

VaEaTlnt yrg Fes Bieilutns

et | Fasipaiarndi

] A%

b rv— w

R -

- C
OE ¥ MEE=

et

Wahle nun oben rechts unter dem Histogramm in der Werkzeugleiste das Werkzeug fx fiir die Effekte (Pfeil). Sobald
du im Fenster bei Vignettierung nach Freistellen den Regler Stdrke nach links ziehst, werden die Rander abgedunkelt.
Wenn du nach rechts ziehst, werden sie aufgehellt. Die weiteren Regler kannst du nach Belieben ausprobieren. Sie
erklaren sich selbst.
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Farblon/Sdttigung Ba 72¥%% B L% s00

Vorgabe:  Benutzerdafinint m ‘\I)

Standart | Abbrechen _.:'
Fartiton: +22
Siittigung: +35

Hedigkeit 32 |

-

Eine ganz andere Mdglichkeit: Wahle im Ment Bild > Korrek-
turen > Farbton/Sdéttigung. Hier kannst du mit den Schiebe-
reglern sowohl den Farbton, als auch die Sattigung und die
Helligkeit aussteuern, um eine bestimmte Bildwirkung zu
erzielen.

C=D)

Zuriick im Camera RAW-Filter: Wahle oben rechts unter dem Histogramm in der Werkzeugleiste das Werkzeug
Vorgaben (Pfeil). Darunter 6ffnen sich jetzt Kreativwerkzeuge, um Farben, Schwarzweiss-Umwandlungen, Ton-
werte und anderes mehr korrigieren zu kdnnen. Ich habe hier unter Kreativ > Altes Foto angewabhlt.
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Kuckucks-Lichtnelke mit Unscharfekreisen fotografiert. In
Photoshop in High-Key-Manier aufbereitet und am Rand
weiss vignettiert. .
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